11 dec 2007


library VisObj_Diagram;

uses

  SysUtils,

  Classes,

  Windows,

  Dialogs,

  Graphics,

  uDiagram,

  uVars  ;

{$R Analog.res}

var

  Lab : TDiagram;

  VisList : TList;

  UID : integer;

function DLLCreateVis(_Parent : HWND; pnt_data, pnt_comm, pnt_alarm: Pointer):Integer;stdcall;

begin

  DLLCreateVis:= -1;

 try

   if not Assigned(VisList) then

   begin

                      VisList := TList.Create;

                      UID:=0;

   end;

    Lab:=TDiagram.CreateVis(UID, _Parent, pnt_data, pnt_comm, pnt_alarm);

    //!!! здесь необходимо создать уникальный идентификатор и поместить

    //его в список

    VisList.Add(Lab);

    Result:=UID;

    inc(UID);

   except

   if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in CreateVis')

 end;

end;

function DLLReleaseVis(_arI : Integer):integer;stdcall;

var

 i : Integer;

 obj : TVisDLL;

begin

  try

   if Assigned(Vislist) then

    begin

      if _arI <> -1 then

       begin

          for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

           begin

             obj:= Vislist.Items[i];

            if obj.getVisUID = _arI then

              begin

                obj.Free;

                Vislist.Delete(i);

                break;

              end;

           end;

       end

      else

       begin

         for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

           begin

             obj:= Vislist.Items[i];

             obj.Free;

           end;

          Vislist.Clear;

       end;

    end;

  except

   if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in ReleaseVis()')

  end;

  Result:=0;

end;

function DLLGetTipCreate : PChar;stdcall;

begin

   Result:= 'Diagram';

end;

function DLLSetVisProperty(_uid : Integer;_Pref: VisPref):integer; stdcall;

var

 i : Integer;

 obj : TVisDLL;

begin

   try

      if Assigned(Vislist) then

       begin

          for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

         begin

           obj:= Vislist.Items[i];

          if Assigned(obj) and (obj.getVisUID = _uid) then

            begin

              obj.SetVisProperty(_Pref);

              break;

            end;

         end;

       end;

   except

       if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in SetVisProperty()')

   end;

   Result:=0; //успешное выполнение функции

end;

function DLLGetVisProperty(_uid : Integer): PChar; stdcall;

var

 i : Integer;

 obj : TVisDLL;

begin

   DLLGetVisProperty:= nil;

   try

     if Assigned(Vislist) then

       begin

        for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

         begin

           obj:= Vislist.Items[i];

          if Assigned(obj) and (obj.getVisUID = _uid) then

            begin

              DLLGetVisProperty:= obj.GetVisProperty;

              break;

            end;

         end;

       end;

   except

       DLLGetVisProperty:= nil;

       if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in GetVisProperty')

   end;

end;

function DLLVisInvalidate(_uid : Integer):Integer;stdcall;

var

 i : Integer;

 obj : TVisDLL;

begin

   Result:= -1;

   try

     if Assigned(Vislist) then

       begin

        for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

         begin

           obj:= Vislist.Items[i];

          if Assigned(obj) and (obj.getVisUID = _uid) then

            begin

               Result:= obj.VisInvalidate;

               break;

            end;

         end;

       end;

   except

       if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in VisInvalidate')

   end;

end;

//возвращает массив уникальных идентификаторов графических элементов

function DLLGetListID(_uid : Integer): PChar; stdcall;

var

 i   : Integer;

 obj : TVisDLL;

 sId : PChar;

begin

   sId:= nil;

   try

     if Assigned(Vislist) then

       begin

          for i:= 0 to Vislist.Count-1 do

           begin

             obj:= Vislist.Items[i];

            if obj.getVisUID = _uid then

              begin

                 sId:= obj.GetIDUpdate;

                 break;

              end;

           end;

       end;

   except

       sId:= nil;

       if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in GetListID')

   end;

   Result := sId;

end;

function DLLFreeVis:integer;

begin

try

  if Assigned(VisList) then

    begin

      if VisList.Count > 0 then VisList.Clear;

      VisList.Free;

    end;

except

         if myDebug then

                ShowMessage('VisObj_Diagram: EXCEPTION in FreeVis')

end;

   Result:=0; //успешное выполнение функции

end;

exports

  {DLLCreateVis name 'DLLCreateVis',

   DLLReleaseVis name 'DLLReleaseVis',

   DLLSetVisProperty name 'DLLSetVisProperty',

   DLLGetVisProperty name 'DLLGetVisProperty',

   DLLVisInvalidate name 'DLLVisInvalidate',

   DLLGetTipCreate name 'DLLGetTipCreate',

   DLLGetListID name 'DLLGetListID',

   DLLFreeVis name 'DLLFreeVis';

  }

   DLLCreateVis name 'CreateVis',

   DLLReleaseVis name 'ReleaseVis',

   DLLSetVisProperty name 'SetVisProperty',

   DLLGetVisProperty name 'GetVisProperty',

   DLLVisInvalidate name 'VisInvalidate',

   DLLGetTipCreate name 'GetTipCreate',

   DLLGetListID name 'GetListID',

   DLLFreeVis name 'FreeVis';

begin

end.
unit uDiagram;

{

  Модуль реализации ДИАГРАММЫ для СКВМ

  Разработчик - системный программист Евгений Лапшин

  (с) 2007 НПК ВНИИЭФ-ВОЛГАГАЗ

}

{

  5.12.2007

  Информация для разработчиков: как добавить новое свойство

  1) добавить переменную в класс

  2) изменить функции CreateVis, Pref_Datchik, SetVisProperty
     в CreateVis: произвести инициализацию свойства(значение по умолчанию)

     в Pref_Datchik: изменить размер динамического массива и добавить код

                     по аналогии с тем что есть

     в SetVisProperty: добавить код по распознованию данного свойства

     в GetVisProperty: добавить код по аналогии с тем что есть, чтобы

                       функция корректно преобразовывала переменную

                       в строку и возвращала общую строку свойств

                       в виде одной строки

  6.12.2007

  Удаляю два свойства PredupreditelValue и AvariaValue. Информация

  для определения этих события должна браться из статуса

}

interface

uses

  Windows, Messages, SysUtils,

  {$IFDEF VER150} Variants,{$ENDIF}

  Classes, Graphics, Controls, Menus,

  Dialogs, ExtCtrls, StdCtrls, uVars;

type

  TDiagram = class(TVisDLL)

private

    { Private declarations }

    VisUID : Integer;

    DataPointer : pVisProperty;//указатель на глобальную память текущих значений

    MyPopupMenu : TPopupMenu;//контекстное меню

    NewScreen,              //Номер экрана перехода

    FontSize,                //размер шрифта надписи

    IDPoint,                //Идентификатор точки привязки

    Scale,                   //Масштаб отображения

    Border_Size: Integer;    //ширина рамки (0 рамка не отображается)

    ColorFont,                //Цвет шрифта

    ColorBack,                //Цвет подложки

    //CikirBorder             //Цвет рамки

    ColorBorder               //Цвет рамки

    : TColor ;

    BackShow : boolean;      //отображать подложку

    BorderShow : boolean;    //отображать рамку

    //Wiz data
    MaxValue : double;       //максимальное значение в контроле

    ColorBar : integer;      //число пикселей между штрихами

    RepaintCounter : integer;//счетчик перерисовок

    StrihSize : integer;     //число пикселей между штрихами

    StrihColor : TColor;     //цвет штрихов

    StrihDYSmall,            //расстояние от рамки до маленького штриха

    StrihDYBig               //расстояние от рамки до большого штриха

    : integer;

    NormaColor,              //цвет нормальных значений

    PredupreditelColor,      //цвет предупредительных значений

    AvariaColor : TColor;    //цвет аварийных значений

    Status : integer;        //Недостоверное состояние

    IsInvalidate : boolean;  //необходимость перерисовки

public

    { Public declarations }

    constructor CreateVis(UID : integer; parentHWND: HWND; pnt_data,

                        pnt_commands, pnt_alarms : Pointer);

    procedure SetPrefConfig(_arConfig: recListPref);

    function  VisInvalidate:Integer;override;

    function  GetVisUID:Integer;override;

    function  SetVisProperty(_Pref : VisPref):integer;override;

    function  GetVisProperty:PChar;override;

    procedure Pref_Datchik(Sender: TObject);

    procedure Paint;override;

    procedure Repaint;override;

    procedure mouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X, Y: Integer);override;

    procedure CreatePopup; //создание контектсного меню

  end;

var

  Lab : TDiagram;

implementation

uses ufrmEditorPreference;

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

///////////////////////////////// КОНСТАНТЫ ////////////////////////////////////

////////////////////////////////////////////////////////////////////////////////

const

    c_Top=5;

    c_Left=5;

    c_Width=200;

    c_Height=50;

    c_Text='GT3';

    c_FontSize=13;

    c_IDPoint=0;

    c_Scale=1;

    c_Border_Size=0;

    c_ColorBack=$BBBBBB;

    c_ColorFont=$000000;

    c_ColorBorder=clRed;

    c_BackShow=True;

    c_BorderShow=False;

    c_MaxValue=5;

    c_StrihSize=12;

    c_StrihColor=$000000;

    c_StrihDYSmall=7;

    c_StrihDYBig=3;

    c_NormaColor=$00FF00;

    c_PredupreditelColor=$00FFFF;

    c_AvariaColor=$0000FF;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.CreateVis ********************************

// создание элемента управления

//******************************************************************************

constructor TDiagram.CreateVis(UID : integer; parentHWND: HWND; pnt_data, pnt_commands,

                                pnt_alarms : Pointer);

begin

  inherited Create(nil);

   BevelOuter:=bvNone; //невыпуклая и невпуклая панель, вообщем никакая :-)

   VisUID:=UID; //уникальный идентификатор (уникальный в пределах одной DLL!)

   DataPointer:=pnt_data;

   Parent:= nil;

   ParentWindow:=parentHWND;

   Left:=20;//+Random(100);

   Top:=20;//Random(400);

   Width:=c_Width;

   Height:=c_Height;

   IDPoint:= 0;             //Нет точки привязки

   Scale := c_Scale;          //Нет масштаба

   NewScreen:= -1;

   BackShow:=c_BackShow;

   Text:=c_Text;

   ColorBack:=c_ColorBack;

   ColorFont:=c_ColorFont;

   ColorBorder:=c_ColorBorder;

   StrihColor:=c_StrihColor;

   FontSize:=c_FontSize;

   NormaColor:=c_NormaColor;

   PredupreditelColor:=c_PredupreditelColor;

   AvariaColor:=c_AvariaColor;

   MaxValue:=c_MaxValue;

   StrihSize:=c_StrihSize;

   Border_Size:=c_Border_Size; //0 - не отображать рамку

   StrihDYSmall:=c_StrihDYSmall;

   StrihDYBig:=c_StrihDYBIG;

 end;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.CreatePopup ******************************

//создание всплывающего меню, когда мышь щелкаем по контролу (свойства контрола)

//******************************************************************************

procedure TDiagram.CreatePopup;

var

  miPreferenc            // пункт меню "Свойства датчика"

//  miRequest,              // пункт меню "Опросить датчик"

//  miEdit,                 // пункт меню "Изменить уставки"

//  miHand,                 // пункт меню "Ручной ввод"

//  miTrend               // пункт меню "Построить тренд"

  : TmenuItem;

begin

 try

  MyPopupMenu:= TPopupMenu.Create(Self);

  while MyPopupMenu.Items.Count > 0 do

      MyPopupMenu.Items[0].Free;

  // Создаем пункт "Опросить датчик"

{       miRequest := TMenuItem.Create(self);

       with miRequest do

        begin

          Caption := 'Опросить датчик';

//          OnClick := Request_Datchik;

        end;

      if FileExists('.\Images\Contecst_Request.bmp') then

           miRequest.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Request.bmp');

      MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miRequest);

      // Создаем пункт "Изменить уставки"

       miEdit := TMenuItem.Create(self);

       with miEdit do

        begin

          Caption := 'Изменить уставки';

  //        OnClick := Edit_Ustavki;

        end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_Limits.bmp') then

     miEdit.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Limits.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miEdit);

  // Создаем пункт "Ручной ввод"

   miHand := TMenuItem.Create(self);

   with miHand do

    begin

      Caption := 'Ручной ввод';

    //  OnClick := Hand_Input;

    end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_HandInput.bmp') then

    miHand.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_HandInput.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miHand);

  // Создаем пункт "Построить тренд"

   miTrend := TMenuItem.Create(self);

   with miTrend do

    begin

      Caption := 'Построить тренд';

 //     OnClick := Trend_Build;

    end;

  if FileExists('.\Images\Contecst_Trend.bmp') then

    miTrend.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Trend.bmp');

  MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miTrend);

 }

   //если режим визуального конфигуратора

   //if blConfig then
    begin

       miPreferenc := TMenuItem.Create(self);

       with miPreferenc do

        begin

          Caption := 'Свойства датчика';

          OnClick := Pref_Datchik;

        end;

      if FileExists('.\Images\Contecst_Properties.bmp') then

       miPreferenc.Bitmap.LoadFromFile('.\Images\Contecst_Properties.bmp');

      MyPopupMenu.Items.Insert(MyPopupMenu.Items.Count, miPreferenc);

    end;

  except

  end;

end;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.GetVisUID *******************************

//******************************************************************************

function TDiagram.GetVisUID: Integer;

begin

   Result:= self.VisUID;

end;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.mouseDown ********************************

//функция нужна для того, чтобы можно было перемещать контрол по экрану

//******************************************************************************

procedure TDiagram.mouseDown(Button: TMouseButton; Shift: TShiftState; X,

  Y: Integer);

var

  FCursor   : TPoint;

const

    SC_DRAGMOVE = $F012;

begin

  inherited;

 try

    if ssLeft in Shift then

      begin

        //перемещение

        ReleaseCapture;

        Perform(WM_SYSCOMMAND, SC_DRAGMOVE, 0);

      end

    else

     begin

    {   FCursor.Y:= self.Top;

       FCursor.X:= self.Left + self.Width - 2;

     }

       GetCursorPos(FCursor);

      {  HWND_Parent

       ScreenToClient(FCursor);

       FCursor:= ScreenToClient(FCursor);

       FCursor:= ClientToScreen(FCursor);

      }

       if MyPopupMenu <> nil then

         MyPopupMenu.Destroy;

       //создание контекстного меню

       CreatePopup;

       MyPopupMenu.Popup(FCursor.X,FCursor.Y);

     end;

 except

 end;

end;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.Paint  ***********************************

// отрисовка диаграммы

//******************************************************************************

procedure TDiagram.Paint;

var

  i: integer;

  value : double;

  dy : integer;

  CaptionSize : TSize;

  tempstr : string;

  cnt, center : Integer;

  kCurValue, //коэффициент для масштабирования полоски относительно центра

  deltaValue //изменение значение на один штрих

  : double;

  bord_size : integer; //толщина рамки. если "рамку не отображать" здесь будет ноль

  CurrentValue : double;   //текущее значение полоски

  ArrayOfPoints : pVisProperty;

//  OneStrih : double; //сколько едениц реального значения содержиться между двумя

  OneHalf : integer; //сколько пикселей содержит одна половина контрола

                     //соседними штрихами

begin

        /////////////////////////////////////////////////////////////////////////

        //inherited;

        if (BorderShow) then bord_size:=Border_Size

        else bord_size:=0;

        ArrayOfPoints:=DataPointer;

        CurrentValue:=ArrayOfPoints.Val;

        //CurrentValue:=-0.9;

        if (StrihSize=0) then StrihSize:=20;

        //настройка пера кисти(для рисования подложки c рамкой)

        Canvas.Pen.Style:=psSolid;

        if (bord_Size<>0) then

         begin

                Canvas.Pen.Color:=ColorBorder;

                Canvas.Pen.Width:=bord_Size;

         end

        else

         begin

                Canvas.Pen.Color:=ColorBack;

                Canvas.Pen.Width:=1;

         end;

        Canvas.Brush.Color:=ColorBack;

        Canvas.Brush.Style:=bsSolid;

        //рисуем подложку c рамкой

        if (BackShow=True) then Canvas.Rectangle(0,0,width,height);

        //рисование надписи

        Canvas.Pen.Color:=ColorFont;

        Canvas.Font.Name:='Arial';

        //Canvas.Font.Name:='Tahoma';

        Canvas.Brush.Style:=bsClear;

        //Canvas.Brush.Style:=bsSolid; Canvas.Brush.Color:=RGB(0,255,255);

        Canvas.Font.Size:=FontSize;

        Canvas.Font.Color:=ColorFont;

        Canvas.Font.Style:=[fsBold];

        Canvas.TextOut(Bord_Size, Bord_Size, Text);

        //Canvas.TextOut(0, 0, Text);

        CaptionSize:=Canvas.TextExtent(Text);

        //вычисляем число пикселей в одной половине контрола

        OneHalf := (width-2*Bord_Size-CaptionSize.cx) div 2;

        //вычисляем координаты точки центра (c учетом бордюра)

        center:=Bord_Size+CaptionSize.cx+OneHalf;

        deltaValue:=MaxValue/(OneHalf/StrihSize);

        //отображение полосы текущего значения

        ColorBar:=NormaColor;

        //if (abs(CurrentValue) >= PredupreditelValue) then ColorBar:=PredupreditelColor;

        //if (abs(CurrentValue) >= AvariaValue) then ColorBar:=AvariaColor;

        Canvas.Brush.Style:=bsSolid;

        Canvas.Brush.Color:=ColorBar;

        Canvas.Pen.Color:=ColorBar;

        Canvas.Pen.Style:=psClear;

        kCurValue:=StrihSize/deltaValue;

        Canvas.Rectangle(center,Bord_Size,

        trunc(center+CurrentValue*kCurValue),height-Bord_Size);

        //**********************************************************************

        //отображение штрихов

        Canvas.Pen.Style:=psSolid;

        Canvas.Pen.Width:=2;

        Canvas.Pen.Color:=StrihColor;

        Canvas.Font.Size:=8;

        //рисуем штрихи ВПРАВО от центра

        i:=center;

        cnt:=0; //счетчик штрихов

        while (i<(width-Bord_Size)) do

        begin

                if ( (cnt mod 5) = 0) then dy:=StrihDYBig else dy:=StrihDYSmall;

                Canvas.MoveTo(i,dy+Bord_Size);

                Canvas.LineTo(i,height-Bord_Size);

                Canvas.Brush.Style:=bsClear;

                tempstr:=FormatFloat('0.0',value);

                if ( (cnt mod 5) = 0) then Canvas.TextOut(i+2,-2+Bord_Size, tempstr);

                cnt:=cnt+1;

                i:=i+StrihSize; //изменение координаты в пикселях

                value:=value+deltaValue; //изменение в значении на один штрих

        end;

        //рисуем штрихи ВЛЕВО от центра

        i:=center;

        cnt:=0; //счетчик штрихов

        value:=0;

        while (i>=(CaptionSize.cx+Bord_Size+1)) do

        begin

                if ( (cnt mod 5) = 0) then dy:=StrihDYBig else dy:=StrihDYSmall;

                Canvas.MoveTo(i,dy+Bord_Size);

                Canvas.LineTo(i,height-Bord_Size);

                Canvas.Brush.Style:=bsClear;

                tempstr:=FormatFloat('0.0',value);

                if ( (cnt mod 5) = 0) then Canvas.TextOut(i+2 ,-2+Bord_Size, tempstr);

                cnt:=cnt+1;

                i:=i-StrihSize; //изменение координаты в пикселях

                value:=value-deltaValue; //изменение в значении на один штрих

        end;

        //вывод вертикальной полосы справа (чтобы побороть

        //заезд цифр на бордюр)

        if (Bord_Size>0) AND (BackShow=True) then

        begin

                Canvas.Pen.Style:=psSolid;

                Canvas.Pen.Color:=ColorBorder;

                //Canvas.Pen.Color:=RGB(255,0,0);

                Canvas.Pen.Width:=Bord_Size;

                Canvas.MoveTo(width-1, 0);

                Canvas.LineTo(width-1, height);

                //Canvas.MoveTo(0, 0);

                //Canvas.LineTo(0, height);

        end;

        //вывод служебной информации (счетчик перерисовок и UID)

        Canvas.Pen.Color:=TColor(RGB(0,0,0));

        Canvas.Font.Name:='Arial';

        Canvas.Brush.Style:=bsClear;

        Canvas.Font.Size:=8;

        Canvas.Font.Color:=RGB(255,255,0);

        Canvas.TextOut(Bord_Size,15+Bord_Size, IntToStr(RepaintCounter));

        Canvas.Font.Color:=RGB(255,255,255);

        Canvas.TextOut(Bord_Size+24,15+Bord_Size, IntToStr(VisUID));

        inc(RepaintCounter);

        Canvas.Brush.Style:=bsClear;

end;

//******************************************************************************

//**************************  TDiagram.Repaint *********************************

//******************************************************************************

procedure TDiagram.Repaint;

begin

  inherited;

end;

//******************************************************************************

//************************  TDiagram.VisInvalidate *****************************

// проверяет, изменилось ли текущее значение или статус в глобальной памяти

// текущих значений. Если изменилось, визуальный объект перерисовывается

//******************************************************************************

function TDiagram.VisInvalidate:Integer;

 var

  pVis : pVisProperty;

  cnt : Integer;

  Val_Dat: double;

begin

try

  pVis:= DataPointer;

  Result:= -1;

 if pVis <> nil then

  begin

    cnt:= 0;

    while cnt < MAX_SIZE_DATA do

      begin

        if pVis.ID = VisUID then

          begin

             if (Val_Dat <> pVis.Val) or (pVis.Flag <> Status) then

              begin

                 Val_Dat:= pVis.Val;

                 Status:= pVis.Flag;

                 IsInvalidate:= True;

                 Invalidate;

              end;

             result:= NewScreen;

             break;

          end

         else

           begin

             inc(cnt);

             inc(pVis);

           end;

      end;

  end;

except

end;

end;

//******************************************************************************

//************************  TDiagram.SetVisProperty ****************************

// устанавливается ОДНО ИЗ СВОЙСТВ визуального объекта путем передачи его имени

// и значения в виде текстовой строки. Функция распознает название конкретного

// свойства, переводит строку в подходящий тип данных и присваивает переменной

//******************************************************************************

function TDiagram.SetVisProperty(_Pref: VisPref):integer;

begin

 try

  if      AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'ColorBack')= 0 then

                       ColorBack:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'ColorBorder')= 0 then

                       ColorBorder:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'ColorFont')= 0 then

                       ColorFont:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Width')= 0 then

                       width:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Height')= 0 then

                       height:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'BackShow')= 0 then

                       BackShow:=StrToBool(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Text')= 0 then

                       Text:=_Pref.Val

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Left')= 0 then

                       Left:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Top')= 0 then

                       Top:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'FontSize')= 0 then

                       FontSize:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'Border_Size')= 0 then

                       Border_Size:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'MaxValue')= 0 then

                       MaxValue:=StrToFloat(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'BorderShow')= 0 then

                       BorderShow:=StrToBool(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'NormaColor')= 0 then

                       NormaColor:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'PredupreditelColor')= 0 then

                       PredupreditelColor:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'AvariaColor')= 0 then

                       AvariaColor:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'IDPoint')= 0 then

                       IDPoint:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'StrihColor')= 0 then

                       StrihColor:=StringToColor(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'StrihSize')= 0 then

                       StrihSize:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'StrihDYSmall')= 0 then

                       StrihDYSmall:=StrToInt(_Pref.Val)

  else if AnsiCompareStr(_Pref.Name, 'StrihDYBig')= 0 then

                       StrihDYBig:=StrToInt(_Pref.Val)

  ;                       

// self.Val_Dat:= StrToFloat(_Pref.Val);

  Result:=0; //успех функции

  //Result:=-1; //неудалось установить свойство

  except

  end;

end;

//******************************************************************************

//*************************  TDiagram.GetVisProperty ***************************

// информация ИЗ ПЕРЕМЕННЫХ визуального объекта ВОЗВРАЩАЕТСЯ В ВИДЕ ОДНОЙ СТРОКИ

//******************************************************************************

function TDiagram.GetVisProperty: PChar;

var

 str : String;

const

 AllSave=False;

begin

 try

 //str:= '<lab  type= "label" left = "100" top="123"

 //uid="'+IntToStr(self.vis_UID)+'"> </lab>';

  str:= 'diagram ;type=diagram';

  if (AllSave) OR (Left<>c_Left) then str:=str+';Left='+IntToStr(Left);

  if (AllSave) OR (Top<>c_Top) then str:=str+';Top='+IntToStr(Top);

  if (AllSave) OR (Text<>c_Text) then str:=str+';Text='+Text;

  if (AllSave) OR (BackShow<>c_BackShow) then str:=str+';BackShow='+BoolToStr(BackShow);

  if (AllSave) OR (ColorBack<>c_ColorBack) then str:=str+';ColorBack='+ColorToString(ColorBack);

  if (AllSave) OR (height<>c_height) then str:=str+';Height='+IntToStr(height);

  if (AllSave) OR (width<>c_width) then str:=str+';Width='+IntToStr(width);

  if (AllSave) OR (FontSize<>c_FontSize) then str:=str+';FontSize='+IntToStr(FontSize);

  if (AllSave) OR (ColorFont<>c_ColorFont) then str:=str+';ColorFont='+ColorToString(ColorFont);

  if (AllSave) OR (BorderShow<>c_BorderShow) then str:=str+';BorderShow='+BoolToStr(BorderShow);

  if (AllSave) OR (ColorBorder<>c_ColorBorder) then str:=str+';ColorBorder='+ColorToString(ColorBorder);

  if (AllSave) OR (Border_Size<>c_Border_Size) then str:=str+';Border_Size='+IntToStr(Border_Size);

  if (AllSave) OR (MaxValue<>c_MaxValue) then str:=str+';MaxValue='+FloatToStr(MaxValue);

  if (AllSave) OR (NormaColor<>c_NormaColor) then str:=str+';NormaColor='+ColorToString(NormaColor);

  if (AllSave) OR (PredupreditelColor<>c_PredupreditelColor) then str:=str+';PredupreditelColor='+ColorToString(PredupreditelColor);

  if (AllSave) OR (AvariaColor<>AvariaColor) then str:=str+';AvariaColor='+ColorToString(AvariaColor);

  if (AllSave) OR (IDPoint<>IDPoint) then str:=str+';IDPoint='+IntToStr(IDPoint);

  if (AllSave) OR (StrihDYSmall<>StrihDYSmall) then str:=str+';StrihDYSmall='+IntToStr(StrihDYSmall);

  if (AllSave) OR (StrihDYBig<>StrihDYBig) then str:=str+';StrihDYBig='+IntToStr(StrihDYBig);

  if (AllSave) OR (StrihColor<>StrihColor) then str:=str+';StrihColor='+ColorToString(StrihColor);

   GetVisProperty:= PChar(str);

 except

 end;

end;

//******************************************************************************

//********************* TDiagram.Pref_Datchik **********************************

// информация передается ИЗ переменных визуального объекта В РЕДАКТОР СВОЙСТВ

//******************************************************************************

procedure TDiagram.Pref_Datchik(Sender: TObject);

var

Analog_Pref    : recListPref;

PropertyEditor : TfrmEditorPreference;

begin
    SetLength(Analog_Pref, 23);

    //Заполним массив свойств датчика для "Редактора свойств"

    Analog_Pref[0].NamePref:= 'Содержание надписи';  //название свойства

    Analog_Pref[0].ValPref:= Text;                   //значение свойства (текст)

    Analog_Pref[0].ind_Type:= 1;                     //тип свойства (см. uVars)

    Analog_Pref[1].NamePref:= 'Х координата';

    Analog_Pref[1].ValPref:= IntToStr(Left);

    Analog_Pref[1].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[2].NamePref:= 'Y координата';

    Analog_Pref[2].ValPref:= IntTostr(Top);

    Analog_Pref[2].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[3].NamePref:= 'Масштаб отображения';

    Analog_Pref[3].ValPref:= IntToStr(scale);

    Analog_Pref[3].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[4].NamePref:= 'Отображение подложки';

    Analog_Pref[4].ValPref:= BoolToStr(BackShow,true);

    Analog_Pref[4].ind_Type:= 3;

    Analog_Pref[5].NamePref:= 'Ширина подложки';

    Analog_Pref[5].ValPref:= IntToStr(Width);

    Analog_Pref[5].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[6].NamePref:= 'Высота подложки';

    Analog_Pref[6].ValPref:= IntToStr(Height);

    Analog_Pref[6].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[7].NamePref:= 'Цвет подложки';

    Analog_Pref[7].ValPref:= IntToStr(ColorToRGB(ColorBack));

    Analog_Pref[7].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[8].NamePref:= 'Цвет надписи';

    Analog_Pref[8].ValPref:= ColorToString(ColorFont);

    Analog_Pref[8].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[9].NamePref:= 'Размер шрифта';

    Analog_Pref[9].ValPref:= IntToStr(FontSize);

    Analog_Pref[9].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[10].NamePref:= 'Расстояние до маленького штриха';

    Analog_Pref[10].ValPref:= IntToStr(StrihDYSmall);

    Analog_Pref[10].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[11].NamePref:= 'Расстояние до большого штриха';

    Analog_Pref[11].ValPref:= IntToStr(StrihDYBig);

    Analog_Pref[11].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[12].NamePref:= 'Отображение рамки';

    Analog_Pref[12].ValPref:= BoolToStr(BorderShow,true);

    Analog_Pref[12].ind_Type:= 3;

    Analog_Pref[13].NamePref:= 'Цвет рамки';

    Analog_Pref[13].ValPref:= ColorToString(ColorBorder);

    Analog_Pref[13].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[14].NamePref:= 'Толщина рамки';

    Analog_Pref[14].ValPref:= IntToStr(Border_Size);

    Analog_Pref[14].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[15].NamePref:= 'Максимальное значение';

    Analog_Pref[15].ValPref:= FloatToStr(MaxValue);

    Analog_Pref[15].ind_Type:= 2;

    Analog_Pref[16].NamePref:= '';

    Analog_Pref[16].ValPref:= '';

    Analog_Pref[16].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[17].NamePref:= 'Размер штриха';

    Analog_Pref[17].ValPref:= IntToStr(StrihSize);

    Analog_Pref[17].ind_Type:= 0;

    Analog_Pref[18].NamePref:= 'Цвет штрихов';

    Analog_Pref[18].ValPref:= ColorToString(StrihColor);

    Analog_Pref[18].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[19].NamePref:= 'Цвет в пределах нормы';

    Analog_Pref[19].ValPref:= ColorToString(NormaColor);

    Analog_Pref[19].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[20].NamePref:= 'Цвет предупредительный';

    Analog_Pref[20].ValPref:= ColorToString(PredupreditelColor);

    Analog_Pref[20].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[21].NamePref:= 'Цвет аварийных данных';

    Analog_Pref[21].ValPref:= ColorToString(AvariaColor);

    Analog_Pref[21].ind_Type:= 5;

    Analog_Pref[22].NamePref:='Точка привязки (ID)';

    Analog_Pref[22].ValPref:= IntToStr(IDPoint);

    Analog_Pref[22].ind_Type:= 0; //integer

    //if not Assigned(frmEditorPreference) then

    //Application.CreateForm(TfrmEditorPreference, frmEditorPreference);

    //редактор свойств всех типов визуальных объектов

    // frmEditorPreference.CompletListPref(3, self, Analog_Pref);

    PropertyEditor:= TfrmEditorPreference.Create(Self);

    PropertyEditor.CompletListPref(3, self, Analog_Pref);

end;

//******************************************************************************

//************************  TDiagram.SetPrefConfig  ****************************

//информация передается ИЗ редактора свойств В ПЕРЕМЕННЫЕ визуального объекта

//******************************************************************************

procedure TDiagram.SetPrefConfig(_arConfig: recListPref);

begin

   Text:=_arConfig[0].ValPref;

   Left:=StrToInt(_arConfig[1].ValPref);

   Top:=StrToInt(_arConfig[2].ValPref);

   Scale:=StrToInt(_arConfig[3].ValPref);

   BackShow:=StrToBool(_arConfig[4].ValPref);

   width:=round(StrToInt(_arConfig[5].ValPref));

   height:=round(StrToInt(_arConfig[6].ValPref));

   ColorBack:=StringToColor(_arConfig[7].ValPref);

   ColorFont:=StringToColor(_arConfig[8].ValPref);

   FontSize:=StrToInt(_arConfig[9].ValPref);

   StrihDYSmall:=StrToInt(_arConfig[10].ValPref);

   StrihDYBig:=StrToInt(_arConfig[11].ValPref);

   BorderShow:=StrToBool(_arConfig[12].ValPref);

   ColorBorder:=StringToColor(_arConfig[13].ValPref);

   Border_Size:=StrToInt(_arConfig[14].ValPref);

   if (Border_Size>3) then Border_Size:=3;

   MaxValue:=StrToInt(_arConfig[15].ValPref);

   StrihSize:=StrToInt(_arConfig[17].ValPref);

   StrihColor:=StringToColor(_arConfig[18].ValPref);

   NormaColor:=StringToColor(_arConfig[19].ValPref);

   PredupreditelColor:=StringToColor(_arConfig[20].ValPref);

   AvariaColor:=StringToColor(_arConfig[21].ValPref);

   IDPoint:=StrToInt(_arConfig[22].ValPref);

   Refresh;   //визуальное обновление

end;

end.

unit uVars;

//***************************************************************************

//

//  FILE                        :       uVars.pas

//

//---------------------------------------------------------------------------

//  AUTHOR                      :       Grishanin Sergey

//  COMPANY                     :       VNIIEF-Volgogaz

//  CREATION DATE               :       2007/12/05

//  LANGUAGE                    :       Object Pascal
//...........................................................................

// OVERVIEW
// Модуль объявления типов данных, переменных, функций 

//

//---------------------------------------------------------------------------

//$revision номер дата автор – Описание внесенных изменений

//

interface

uses Windows,  ExtCtrls, Classes, Controls, SysUtils;

type VisProperty = record   //тип свойство

      ID   : Integer;//4

      Flag : Integer;//4

      Val  : Double; // 8

      Time : Double; //8

      Time_ms   : Double; //8

      Name : PChar;   //4

    end;

    pVisProperty = ^VisProperty;

    //описание структуры данных VisPref

    VisPref = record

      Name : PChar;

      Val : PChar;

    end;

    //структура данных команды в разделяемой памяти

    CommandVis = record

       id_point : Integer;

       user_id  : Integer;

       tip      : Integer;

       comment  : PChar;

       val      : Double;

    end;

    pCommandVis = ^CommandVis;

    //структура тревоги в разделяемой памяти

    AlarmVis = record

       id_point : Integer;          //идентификатор точки

       status   : Integer;         //статут тревоги

       tm       : Double;           //время

       val      : Double;           //значение

       name     : PChar;            //название точки

       kvitir   : Bool;             //признак квитирования тревоги

    end;

    pAlarmVis = ^AlarmVis;

type

  //интерфейс

  IVis = interface(IUnknown) ['{A97745C8-D3B1-491F-B500-C985B618768E}']

     function VisInvalidate:Integer;

     function GetVisUID: Integer;

     function SetVisProperty(_Pref : VisPref):integer;

     function GetVisProperty:PChar;

     function GetIDUpdate : PChar;

    end;

  //абстрактный базовый класс

  TVisDLL = class(TPanel,  IVis)

     function VisInvalidate:Integer;virtual;abstract;

     function GetVisUID:Integer;virtual;abstract;

     function SetVisProperty(_Pref : VisPref):integer;virtual;abstract;

     function GetVisProperty:PChar;virtual;abstract;

     function GetIDUpdate : PChar;virtual;abstract;

  end;

  rListPref = record

    NamePref,   //имя свойства

    ValPref : String; //значение свойства

    ind_Type : Byte;  //тип свойства

  end;

  {ind_Type  //тип свойства

   0 : Integer

   1 : String

   2 : Float

   3 : Boolean

   4 : имя файла

   5 : цвет

   6 : id аналоговой точки

   7 : id дискретной точки

   8 : местоположение сверхиб снизу ...

   9 : Integer 0..600

  10 : Byte
  }

  recListPref = array of rListPref;// тип массив записей свойств объекта

  TInfoDLL = record

    HandleDLL : Cardinal;

    TipVisObj : String;

  end;

  TInfoVis = record

    UID : Integer;

    TipVis : String;

  end;

  TDllProc = function(ID_Vis : Integer):Integer;stdcall; //VisInvalidate

  TDllFunc = function:Integer;stdcall; //getVisUID

  TDllProcParam = procedure (ID_Vis : Integer; _Pref : VisPref);stdcall; //SetVisProperty

  TDllFuncCreate = function(_Handle : HWND; _pMem, _pMemCom, _pMemAlarm : Pointer):Integer;stdcall; //CreateVis

  TDllFuncList = function:PChar;stdcall; //getVisUID

  TDllFreeProc = procedure;stdcall; //FreeVis

  TDllFuncGetPref = function(ID_Vis : Integer):PChar;stdcall;//GetVisProperty

  TDllListID = Function :Pchar; stdcall; //getListID

  Function After ( Src:string ;  S:string ) : string ;

   function LockMap: Boolean;

  procedure UnlockMap;

var

   HMapMutex: THandle;

const

   NAME_SHARE_MEM = 'NAME_SHARE_MEM';

   NAME_MUTEX = 'MUTEX_SHARE_MEM';

   MAX_SIZE_DATA = 100000;

   NUM_RECORD = 100;

   myDebug = True;

   REQUEST_TIMEOUT = 100;

implementation

function LockMap: Boolean;

begin

  Result := true;

  HMapMutex := CreateMutex(nil, false, NAME_MUTEX);

  if HMapMutex = 0 then

  begin

    //ShowMessage('Не могу создать мьютекс');

    Result := false;

  end

  else

  begin

    if WaitForSingleObject(HMapMutex, REQUEST_TIMEOUT) = WAIT_FAILED then

    begin
      // время ожидания

      //ShowMessage('Невозможно заблокировать объект отображения файла');

      Result := false;

    end;

  end;

end;

procedure UnlockMap;

begin

  ReleaseMutex(HMapMutex);

  CloseHandle(HMapMutex);

end;

Function After( Src:string ;  S:string ) : string ;

Var

  F : Word ;

begin

  F := POS (Src,S) ;

  if F=0 then

    After := ''

  else

    After := COPY(S,F+length(src),length(s)) ;

end ;

end.
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